
■ 활동 내용 및 사진

구분(과목명) 빅데이터로 세상이해하기
대상 8~9학년

활동 내용
교수·학습 활동명 빅데이터 세계시민 프로젝트 (단원 : ‘성장 그래프’)

활동 시기 3월21일~4월25일
활동 목적 • 빅데이터를 통해 국제 문제에 공감하고 문제를 해결하는 데 리더십 발휘

• 관심 문제, 관심 지역에 대해 데이터를 활용하여 심화 탐구 및 세계 시민성 함양

교수·학습 방법

• 자신의 진로 혹은 자신의 관심 분야의 주제를 <보기>(빈곤, 기아, 교육, 환경, 남녀평등, 여
성, 유아 및 어린이, 질병, 공정무역, 다문화 등)에서 찾아 세계시민으로서 카드 뉴스를 만들기 
위한 질문 3가지 이상 만들고 팀별로 공유하기
  - 팀은 가급적 같은 문화권 학생들끼리 구성
   (이유 : 이 수업을 수강하는 17명의 학생들은 2명 빼고 모두 이주배경청소년으로 활발한 토론
을 위해 같은 문화권 학생들로 팀을 구성함. ) 
• 공유된 질문으로 팀 주제를 선정하고 선정된 주제와 관련된 통계 사이트 찾아서 관심 데이터 
읽기(출처 남기기)
• 데이터를 그래프로 읽고 생각 확장하기
• 리얼라이브즈(Reallives) 프로그램을 활용하여 팀 문제 중심으로 가상 인생을 살아보기, 가상
인생 속 나타나는 데이터에 집중하고 국제 통계 사이트 등에서 관련 심화 데이터 찾기
• 카드 뉴스의 시나리오를 구글 문서로 작성 후, 익숙한 프리젠테이션 활용 카드뉴스 만들기
• 모든 활동 자료는 구글 문서로 모국어(또는 익숙한 언어)로 작성 한 후, 한국어로 번역하여 제출
• 발표 문서는 한국어로 작성하고, 한국어로 발표

활동 결과

• Reallives 와 데이터 분석을 통해 관심을 두는 세계 문제에 공감하며 문제 해결 능력과 
주도성이 성장함. 
• 언어가 같은 학생들끼리 프로젝트를 운영하니, 의사소통이 원활하여 프로젝트 탐구 활동에 
깊이가 있음. 
• 학생들에게 편안한 언어로 탐구를 하였지만, 발표는 한국어로 해야 하는 미션에 대해 학
생들은 한국어 발표문을 준비하여 발표하며 한국어 의사소통 역량을 키움.

국제 통계 사이트 활용 방법 안내 학습지 발표하는 모습 


